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Yrityskyld-péivéa koulussa: oppitunti- ja tehtdvérunko (4 x 45 min)

Oppitunti- ja tehtavarunko on suuntaa antava. Rungossa on huomioitu, ettd oppituntien aikana aikaa kuluu

muuhunkin kuin tehtavien tekemiseen.

TUNTI 1

TEHTAVA

SISALTO

1. kylakokous. Oppitunnin
aloittaminen, videon,

Oppilaat saavat ohjeet Yrityskyla-paivan toteuttamiseen 1&ytyvalta

Puheen pitdminen

1SMIN laitteiden jakaminen ja videolta. Pelin aloituksen ohjeet ja video ovat myos opeoppaasta.
pelin kdaynnistaminen.
Orientaatio, tehtavat 1-3: Oppilaat suorittavat lyhyita yhteisia harjoitustehtavia, joiden avulla
Pelialustaan tutustuminen, he tutustuvat pelialustaan. Tehtavien aikana oppilaat luovat
5 MIN henkilékortin luominen, tilin | itselleen kuvitteellisen henkildkortin ja valitsevat aiemmin heille
avaaminen ja ammatin annetun ammatin. Ammatin valinnan jalkeen oppilaiden
valinta. tehtavapolut haarautuvat ammattien mukaisiin tehtaviin.
Oppilaat tutustuvat yritykseen, jossa he paivan aikana
Orientaatio, tehtava 4. tydskentelevat. Tutustumisen pohjalta oppilaat valmistelevat
SMIN Tutustu *yrityksen nimi* lyhyen esittelypuheen yrityksestdan, jonka he pitavat muille
tyontekijdille toisen tunnin alussa kylakokouksessa.
Orientaatio, tehtava 5: Oppilaat tutustuvat tydtehtaviin, joita he tulevat suorittamaan
SMIN Tutustu tydtehtaviisi Yrityskyla-paivan aikana.
Syventava, tehtava 6: . L yn .. .
y N Oppilaat syventyvat heidan ammattiinsa tarkemmin ja
10 MIN Ammattiin liittyva . . s s e
. o harjoittelevat tydssaan toimimista itsenaisesti.
tyotehtava
Orientaatio, tehtava 7: . . . . N
2 MIN Oppilaat reflektoivat seuraavan oppitunnin puheen pitamista.

TEHTAVA

SISALTO

Oppitunti aloitetaan ohjaajan/opettajan johtamalla kylakokouksella.

Kokouksessa oppilaat pitavat valmistelemansa puheen. Ohjaaja

15 MIN 2. kyldkokous jakaa puhevuorot. Kun kaikki ovat esittaytyneet, oppilaat jatkavat
tehtavien tekemista. Tarkemmat ohjeet kylakokouksen pitamiseen
I6ytyvat opeoppaasta.
Soveltava, tehtdva 8: . . v ) - . ..
L Oppilaat suorittavat pelijarjestelman ohjeiden mukaisesti ammattiin
5MIN Ammattiin liittyva o N -
. o littyvan tydtehtdvan.
tyotehtava
Soveltava, tehtava 9: . . e ) - . ..
L Oppilaat suorittavat pelijarjestelman ohjeiden mukaisesti ammattiin
5MIN Ammattiin liittyva NN . .
. o littyvan tydtehtavan.
tyotehtava
Syventava, tehtava 10: Oppilaat tutcustuvat.talputeen I||ttW{|n kysymyksiin ja kas.l.ttg{.5||n
7 MIN , Taloustermit tutuksi -visan avulla. Oikeat vastaukset tehtavaan
Talous tutuksi . <
I6ytyvat opeoppaasta.
Soveltava, tehtava 11: Oppilaat suorittavat pelijarjestelman ohjeiden mukaisesti ammattiin
5MIN Ammattiin liittyva liittyvan tydtehtavan. Tehtavassa oppilaat valmistautuvat

tyotehtava

esittelemaan muille jotain omaan yritykseen liittyvaa.




TUNTI 3

TEHTAVA

SISALTO

Oppitunti aloitetaan yhdessa. Opettaja ohjaa oppilaat
tiimeihin, joissa oppilaat esittelevat valmistelemansa

SMIN & el eue esityksen. Tarkemmat ohjeet kylakokouksen pitamiseen
I6ytyvat opeoppaasta.
Vuorovaikutus, tehtava 12: Oppilaat kokoontuvat pienryhmiinsa jakamaan paivan aikana
1SMIN Opitaan yhdessa oppimaansa pienryhman kesken.
SOVEIZNE), BSERE) et gg?klll? al:sZﬁi:itév\?;i?tglrar:is'al’ag zteeslliltjstg:\?aﬁg?saelaasaman tiimin
10 MIN Vaikuttaminen on tarkeaa . ¥ J
oppilaan kanssa.
5 MIN Vuorovaikutus, tehtava 14: Oppilaat reflektoivat ensin itsendisesti ja sitten keskustelevat

Arvioi tyopaivasi

toisen saman tiimin oppilaan kanssa.

TUNTI 4

SISALTO

Oppitunti aloitetaan yhdessa. Oppilaat reflektoivat ohjatusti

10 MIN 4. Kylakokous paivan kulkua. Tarkemmat ohjeet kylakokouksen pitamiseen
I6ytyvat opeoppaasta.
Syventava, tehtava 15: Maksa | Oppilaat maksavat pdivan aikana saamastaan palkasta
SMIN laskuja elamisestd aiheutuvat laskut.
Oppilaat harjoittelevat kuluttajana toimimista kayttamalla
pdivan aikana tienaamaansa palkkaa koululle toimitetun
rekvisiittapaketin tarvikkeiden ostamiseen.
- ja paattaa ja ilmoi milloin k keaa. K
Soveltava, tehtava 16: Omat Qpettaja paattaa Ja imo |tF§a nitoin kauppa aukeaa. Rauppaa
10 MIN ei kannata avata liian aikaisin, jotta oppilaat voivat keskittya
ostokset . . .. )
tehtavien tekemiseen rauhassa mahdollisimman pitkaan.
Nopeimmille oppilaille voi antaa lisatehtavia.
Tarkemmat tiedot kaupan pystyttamiseen ja lisatehtaviin
I6ytyvat opeoppaasta.
L htava 17: . . . .
op'etus.,”t enta alr: Oppilas antaa palautteen omista tuntemuksistaan ja saa
5 MIN Ensimmainen ty&pdiva

paattyy

ohjeen palauttaa laite.

2 MIN

Pelin lopetus.




